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Responsables (suite)

Charles Viau Maxime Plourde

Responsable du club

Étudiant au baccalauréat
en génie logiciel

Responsable du club

Étudiant au baccalauréat
en informatique



Tout le 
monde!

● Aucune expérience requise
● Intérêt pour le game dev
● Intérêt d’apprendre ou 

d’enseigner

Nos membres



Buts

Apprendre le 
processus de 

création d’un jeu

Participer à des 
GameJams

Expérimenter avec les 
outils de 

développement de jeux

Développer une 
expertise à 
l’université

Construction d’un 
portfolio

Échanges entre 
passionnées



● Oculus Rift

● Manettes Xbox One (PC)

Matériel du club



Local du club

● Local: PLT-3778

● Ouverture: à déterminer

● Horaire est sujet à changer, voir Discord



Activités
● Formations/séminaires donnés par des membres du club

● Présentations par des professionnels de l’industrie

○ Présentateurs variés (Ubisoft, Beenox, Frima, etc.)

○ Sujets variés:

■ Processus de développement dans l’industrie

■ Réalité virtuelle

■ Développement de jeux en ligne

■ Outils et moteurs de jeux

● Visites de studios

● Participation à des compétitions



Activités session automne

● Séminaire Coveo Blitz

● Game Jam de Québec

● Ludum Dare 54

● Cours de Unity par Studio XP

● Visites de studios (probablement Frima ou Ubisoft)

● Présentation du Concours Ubisoft

● Can Jam 2023



Compétition

Concours Ubisoft
● Concours de 10 semaines chaque hiver organisé par Ubisoft Montréal
● 22 000$ en bourses versé aux gagnants des différentes catégories
● Au moins 10 stages sont réservés aux participants
● Développement d’un prototype de jeux sur PC
● 2 équipes par université, 8 membres maximum par équipe
● Formation des équipes à la fin octobre ou début novembre

Prix et distinctions:
● Sew World : Prix du jury en 2016
● Crisis at R.W.P. Inc. :  Prix pour Meilleures créativité 

et intégration du thème en 2021



Compétition

Can-Jam
● Design Jam et Game Jam à la fois
● Sur des enjeux importants
● Plus de détails à la fin des présentations!



Compétition

Ludum Dare
● Game Jam 100% en ligne
● 2-3 jours
● 2 fois par année
● International
● Prochaine édition le 29 septembre !



Compétition

Game Jam de Québec
● 22 - 24 septembre
● Game Jam 100% en présentiel
● Approche plus récréative



Projets

● Utile pour apprendre

● Parfait pour créer son portfolio

● Partager l’expérience entre les membres

● Communauté et contact avec d’autres domaines



Coordonnées

http://gamedev.fsg.ulaval.ca

gamedev.admin@ift.ulaval.ca

PLT-3778

https://discord.gg/h2vm6U4tkd

http://gamedev.fsg.ulaval.ca/
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